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Анотація. 
Сучасна українська школа потребує оновлення та розширення дидактичного апарату. Поряд із 

основною навчальною діяльністю в школі повинно застосовувати в навчанні вже відомі для дітей 

ігрової діяльності, які мають давати безумовно позитивні результати. Гра – єдиний вид діяльності, 

коли процесу надається більше значення, ніж результатові. Особливість навчальної гри як форми 

навчання полягає в тому, що вона досягає своєї мети непомітно для учня, тобто не потребує ніяких 

способів насильства над особистістю. Захопившись грою, дитина не помічає, що вчиться, 

запам’ятовує нове, орієнтується в незвичайних ситуаціях, що поповнюється запас її понять, 

уявлень, розвивається її фантазія. Мета статті – систематизувати види ігор за особливостями 

вивчення літературного матеріалу; розглянути особливості деяких літературних ігор. У статті 

представлено серію дидактичних ігор, що можна використовувати під час вивчення літератури: – 

літературні вікторини, кросворди, загадки, турніри, парад літературних героїв, подорожі 

сторінками знайомих книг, складання та представлення літературних монтажів; – творчі роботи, що 

трансформуються в ігрові форми; – складання загадок, римівок, ілюстрованих картотек, тематичних 

книжкових виставок, колективне складання відгуків на книгу, анотування книг, ведення колективних 

та індивідуальних щоденників читання; – конкурси читців, ілюстрацій та виробів до прочитаних 

книг тощо. За дидактичними задачами ігри розподілено на такі групи: – літературні ігри, 

спрямовані на розширення та впорядкування читацького кругозору; – літературні ігри, створені 

задля формування уявлень про письменника та його творчість; – літературні ігри, створені задля 

розвитку читацької пам'яті та уваги до значних деталей, що характеризують персонаж і твір 

загалом; – літературні ігри, створені задля розвитку почуття ритму, рими, мовного чуття, вправ 

у виразному читанні. Представлено зміст та методика проведення деяких літературних ігор: 

«Чергова літера» , «Усі книжки від А до Я», «Парад літературних героїв», «Парад літературних 

героїв», «Віднови вірш» тощо. 
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Постановка проблеми. Основним типом діяльності у школі є 

навчальна діяльність. Застосування в навчанні вже відомої для 

дітей і дуже цікавої ігрової діяльності має давати безумовно 

позитивні результати. Але гра як метод навчання ще не займає 

належного місця при викладанні різних дисциплін у середній 

школі. Вона здебільшого вважається засобом заповнення 

дозвілля, але як засіб і метод навчання гра ще недостатньо 

розроблена і мало застосовується.  

Особливе місце в освоєнні читацької культури та розвитку 

творчих здібностей школяра займають літературні ігри. Вони є 

складовою уроків самостійного навчального читання 

(позакласного читання), епізодично вводяться як прийом 

переосмислення та поглибленого освоєння твору на уроках 

читання в класі та можуть стати змістом спеціальних занять у 

системі клубної, гурткової роботи, тематичних зустрічей за 

інтересами, використовуватися як окремі фрагменти в 

позаурочних заходах типу шкільних тематичних свят. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Важливого 

значення надавали грі видатні педагоги К. Д. Ушинський, 

А. С. Макаренко. Так, А. С. Макаренко вважав, що гра має дуже 

великий вплив на розвиток дитини, що виховання майбутнього 

діяча відбувається саме у грі. 

Важливі аспекти використання та розвитку дидактичних ігор 

під час вивчення літератури висвітлюються такими вченими та 

педагогами, як Н. І. Білик, С. Д. Буряк, О. М. Дідухович, 

О. Жорник, А. Логінов та ін. Однак впровадження ігор як 

обов’язковий дидактичний прийом ще не є постійно вживаним, 

тому розробка літературних ігор, їх модифікації поки що не 

систематизовані в повному обсязі. 

Мета статті – систематизувати види ігор за особливостями 

вивчення літературного матеріалу; розглянути особливості 

деяких літературних ігор. 

Виклад основного матеріалу. «Дидактична гра – це вид 

діяльності, залучившись до якої, діти навчаються. Поєднання 

навчальної спрямованості й ігрової форми дозволяє стимулювати 

невимушене оволодіння конкретним навчальним матеріалом» [3]. 

Основою дидактичної гри є пізнавальний зміст, що полягає 

в засвоєнні тих знань і вмінь, які застосовуються під час 

розв’язування навчальної проблеми, поставленої грою. Тому, 

враховуючи такі великі педагогічні можливості гри, вчителі у 
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своїх дидактичних концепціях усе більше уваги приділяють грі, 

різноманітним ігровим прийомам і завданням, прагнуть 

розробити цілісні освітні концепції, основою яких мають бути 

ігрові форми навчально-виховної діяльності. 

Поняття «ігрові педагогічні технології» включає досить 

велику групу методів і прийомів організації педагогічного 

процесу у формі різних педагогічних ігор. На відміну від ігор 

взагалі, педагогічна гра має істотну ознаку – чітко поставлену 

мету навчання й відповідні їй педагогічні результати, які 

можуть бути обґрунтовані, виділені в явному вигляді й 

характеризуються навчально-пізнавальною спрямованістю. 

Ігрова форма занять створюється на уроках за допомогою ігрових 

прийомів і ситуацій, що виступають як засіб спонукання, 

стимулювання до навчальної діяльності. 

Під час викладання літератури як навчального предмета 

вчитель може використовувати такі види ігор: 

– літературні вікторини, кросворди, загадки, турніри, 

парад літературних героїв, подорожі сторінками знайомих книг, 

складання та представлення літературних монтажів; 

– творчі роботи, що трансформуються в ігрові форми; 

– складання загадок, римівок, ілюстрованих картотек, 

тематичних книжкових виставок, колективне складання відгуків 

на книгу, анотування книг, ведення колективних та 

індивідуальних щоденників читання; 

– драматизація (інсценування, шкільний театр тощо); 

– конкурси читців, ілюстрацій та виробів до прочитаних 

книг; 

– зустрічі з письменниками (очні та заочні); 

– подорожі меморіальними місцями, пов'язаними з іменами 

письменників, літературними героями та творами (заочні); 

– екскурсії до пам'ятників письменникам, літературним 

героям (очні та заочні); 

– проектування пам'ятників письменникам та літературним 

героям та ін. 

Усі літературні ігри можна розподілити за дидактичним 

спрямуванням. У загальному вигляді можна назвати такі чотири 

группи: 

Літературні ігри, спрямовані на розширення та 

впорядкування читацького кругозору. 

А) «Чергова літера» 
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На дошці запис або плакат. 

1. Назва твору. 

2. Ім'я літературного героя. 

3. Рядок з вірша. 

4. Прізвище письменника. 

5. Літературний термін (завдання можуть змінюватися в 

залежності від віку та здібностей учнів). 

Наприклад: «Тіні забутих предків», Терпелиха «Наталка 

Полтавка»), «Тяжко, важко в світі жити…» (Т. Г. Шевченко), 

Тичина, тема тощо. 

Б) «Усі книжки від А до Я» 

Учням пропонується по черзі називати письменників, 

прізвища яких починаються на кожну букву абетки від А до Я. 

Змістом гри можуть бути назви творів, герої книг тощо. 

Ускладнений варіант: граючі називають, наприклад, 

прізвища лише поетів, назви лише літературних казок тощо. 

В) «Письменники та книги» 

Варіанти: 

1. Знайти відповідності між письменником та його твором. 

2. Розподілити за групами письменників відповідно до 

характеру їхньої творчості тощо. 

Г) «Вірю – не вірю» 

На питання вчителя учень відповідає: «Так – ні», – і дає 

повну відповідь. 

– Чи вірите ви, що Стендаль у 6-річному віці захоплено 

стежив за подіями Великої французької революції? (Так. 

Захоплення Французькою революцією та Наполеоном представлено 

й у романі «Червоне та чорне»). 

– Чи вірите ви, що прототипом Вально був Антуан Берте? 

(Стендаль «Червоне та чорне») (Ні. Антуан Берте був прототипом 

Жюльєна Сореля). 

Літературні ігри, створені задля формування уявлень про 

письменника та його творчість. 

А) «Віднови біографію» 

Завдання:  

а) доповнити відсутні відомості;  

б) повідомити інші важливі та цікаві факти із життя 

письменника. 

Б) «Чи знаєш ти письменників?» 
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– Ведучий називає добре відомі учням твори, а вони 

називають прізвище автора та щось цікаве розповідають про 

нього. 

– Ведучий показує портрет письменника, граючі повинні 

його впізнати, назвати прізвище та навести приклади творів. 

В) «Впізнай та назви письменника» 

– Зачитується розповідь-загадка про життя письменника, 

називаються знакові епізоди. Учні повинні здогадатися, про 

кого йде мова (можливе додаткове завдання: вказати твори, 

процитувати текст, доповнити зазначені відомості з життя 

автора та ін.). 

– Скласти розповідь-загадку про письменника. 

Літературні ігри, створені задля розвитку читацької 

пам'яті та уваги до значних деталей, що характеризують 

персонаж і твір загалом. 

А) «Втрачені та знайдені речі» 

Ведучий оголошує тему літературної гри (автор, назва його 

твору) і повідомляє гравцям, що знайшлася скриня з речами, 

предметами, які необхідно повернути власникам – назвати твір 

і героя, якому ці предмети чи речі належать. 

Наприклад: О. С. Пушкін. Казки. 

– Наливне яблучко (Цариця дала Царівні у «Казці про мертву 

царівну та сімох богатирів»). 

– Невод (закидав у море старий із «Казки про рибалку та 

рибку») та ін. 

Б) «Парад літературних героїв». 

Гра проводиться на заключних уроках із теми або наприкінці 

навчального року. Учні «вибирають» героя, що сподобався, і 

«захищають» свій вибір, відповідаючи на питання однокласників 

і вчителя. 

Наприклад, учень представляє барона Мюнхгаузена. 

Зразок питань: 

– Назвіть Ваше ім'я. 

– Який ви маєте титул? 

– Де та коли Ви народилися? 

– Хто є Вашим названим батьком – автором книги, яку Ви 

представляєте? 

– На чому Ви здійснили свою подорож до Росії? та ін. 

В) «Перевертні». 
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Назвати літературний твір за його антонімічною 

асоціацією. 

Наприклад: 

«Сонячний король» – «Снігова королева» 

«Подвиг і нагорода» – «Злочин та кара», 

«Апельсинові пута» – «Гранатовий браслет», 

«Польовий роман» – «Лісова пісня», 

«Розчарований Дніпро» – «Зачарована Десна». 

Літературні ігри, створені задля розвитку почуття ритму, 

рими, мовного чуття, вправ у виразному читанні. 

А) «Віднови вірш». 

Учням пропонується прозовий уривок. Потрібно згадати 

віршований оригінал, назвати автора. 

Наприклад: «В зеленому гаї квітчає весна квітчає землю, 

мов дівчину, і барвінком, і рутою, і рястом …» 

Оригінал: «І барвінком, і рутою, / І рястом квітчає/ Весна 

землю, мов дівчину, / В зеленому гаї…» (Т. Г. Шевченко) 

Б) Складання римування. 

В) «На всякого Єгорку є приказка» 

Завдання: вловити риму та ритм у запропонованих вчителем 

прислів'ях та записати їх у віршованій формі; назвати твори 

(книги), зміст яких може бути співвіднесений із цим 

прислів'ям. 

Г) Скласти вірш-стилізацію, копіюючи стиль будь-якого 

автора чи літературний напрям. 

Д) Конкурс читців «Красне слово – золотий ключ» / «Добре 

тому жити, хто вміє говорити». 

Висновки. Отже, гра, її організація – ключ в руках 

дорослих, потужний засіб в організації навчання і виховання 

дитини. Гра стимулює ініціативу і творче мислення, сприяє 

формуванню вмінь діяти разом, підпорядковувати свої інтереси 

загальним цілям. Крім того, завдяки ігровій діяльності 

розвиток логічного мислення у дитини починається не з 

розв'язання окремих задач, а формується на основі вироблення 

вмінь і навичок організації своїх дій, поведінки, прийняття 

рішень в контексті гри. 
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